WPF Splash Screen (Agilis Ekrani) Kullanimi

WPF uygulamalarini galistirdigimizda ilk ekran hemen yiiklenmez. Uygulamanin kullandig kaynaklara gore agilis islemi uzun siirebilir.
Boyle durumda splash screen dedigimiz bir pencere gostererek kullaniciyr uygulamanin yiklendigini bildirebiliriz.

Splash screen eklemek i¢in su adimlar yapilmaldir:

1. Projeye bir resim eklenir. (Tlirli genelde .bmp, .png, .jpg vs)
2. Solution Explorer'da eklenen dosya segilir.
3. Build Action o6zelligi SplashScreen yapllir.

Uygulamayi agtigimizda ekranin ortasinda ylklemis oldugumuz resim gosterilecektir. WPF uygulamasi yiklendigi zaman bu resim
ekrandan kaybolacak ve ilk pencere ekranda gosterilecektir.

Not: Eger animasyonlu resim gostermek istiyorsaniz, splash screen bu ihtiyaci gidermeyecektir. Bunun yerine geleneksel yolu
kullanmaliyiz: baslangi¢ penceresi olusturulur ve bu pencere iginde animasyon gosterilir.

Splash screen eklendiginde App.g.cs sinifinda asagidaki kod otomatik olarak olusturulur:

SplashScreen splashScreen = new SplashScreen("splashScreenImage.png");
// Show the splash screen.

// The true parameter sets the splashScreen to fade away automatically
// after the first window appears.

splashScreen.Show(true);

// Start the application.

MyApplication.App app = new MyApplication.App();
app.InitializeComponent();

app.Run();
// The splash screen begins its automatic fade-out now.
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