WPF Control Sinif Kavrami

System.Windows.Control sinifindan tiiriyen siniflar Control siniflaridir. WPF uygulamalarinda gérsel arayiiz elementleri kullanilir. Bu
elementlerden bazilari ise control olarak adlandirilir. Bir control genelde user-interactive element olarak tanimlanir. Yani bir element
mouse veya klavye araciligi ile etkilesimde bulunuyorsa bu element control elementidir. Ornek olarak text box'lar ve buttonlar birer
controldiir.

Controller asagidaki sekilde gruplandirihir:

Content controls: icerisinde sayisiz miktarda element barindirabilen controllerdir. Bunlara érnek olarak olarak Label, Button, ToolTip
ve ScrollView siniflari verilebilir.

Headered content controls: Ayri title kismina ve ana béliime sahip olan controllerdir. Bu controller genelde daha biyik bloklari
barindirmak icin kullanilir. Ornek olarak Tabltem, GroupBox ve Expander siniflari verilebilir.

Text controls: Kullanicinin input girebildigi controllerdir. Bu controllere 6rnek olarak TextBox, PasswordBox ve RichTextBox siniflari
verilebilir.

List controls: Collection'lari liste halinde gésteren controllerdir. Ornek olarak ListBox ve ComboBox siniflari verilebilir.
Range-based controls: Bu controller'in ortak noktasi Value property'sidir. Ornek olarak Slider ve ProgressBar siniflari verilebilir.
Date controls: Tarih segmek icin kullanilan controllerdir. Ornek olarak Calendar ve DatePicker siniflari verilebilir.

Control siniflarinin ortak 6zellikleri sunlardir:
1. Alignment
2. Tab order
3. Background, foreground ve border

4. Text icin size ve font

Background and Foreground Brushes

Tim controller background ve foreground 6zelliklerine sahiptirler. Background yiizeyi temsil ederken, foreground yaziyi temsil eder.
Genelde bu 6zelliklerin color nesnesine sahip olmasini bekleriz. Fakat color nesnesine sahip olmaktan ziyade daha gelismis olan Brush
nesnesini kullanilirlar.

Ornek:

cmd.Background= new SolidColorBrush(Colors.AliceBlue);

Burada cmd degiskeni Button nesnesini ifade etmektedir.

Not: Bir control sinifini tamamen degistirmek i¢in, drnegin Button control'line tiklanildiginda rengini degistirmek icin, templates
kullanilmasi gereklidir.

Bir rengi R, G, B degerlerine gore olusturmak icin asagidaki kod kullanilir:
int red = 0;
int green = H

int blue = 0;
cmd. Foreground= new SolidColorBrush(Color.FromRgb(red, green, blue));

Rengi transparent yapmak istiyorsak, alpha degerini kullanabiliriz. Alpha degerini set edebilmek igin Color.FromArgh() metodunu
kullanmaliyiz. Alpha degeri 255'ten 0'a yaklastik¢a transparent degeri artar.

XAML dosyasinda renk belirtmek icin asagidaki gibi kullanabiliriz:

<Button Background="Red">A Button</Button>



Renk kodu kullanmak istersek asagidaki gibi yazabiliriz:

<Button Background="#FFFF0000">A Button</Button>

LinearGradientBrush gibi farkli tiirden brush kullanabilmek igin asagidaki gibi yazabiliriz:

<Button>
A Button
<Button.Background>
<SolidColorBrush Color="Red" />
</Button.Background>
</Button>

Font Embedding
Kullandigimiz font isletim sisteminde bulunmazsa, isletim sisteminin kendi fontu kullanilir. Bu tarz problemleri 6nlemek i¢in dosyadan

font kullanabilme 6zelligi eklenmistir. Bu sayede font her bilgisayarda korunmus olur. Custom font kullanabilmek icin .ttf dosyasina
XAML control'ii iginde referans verebiliriz:

<Label FontFamily="./#BenimFontDosyam" FontSize="20">This is an embedded font</Label>

Baslangicta yazilan "./" karakterleri o anki klasori temsil eder. Font ismi kullanabilmek icin ise bu karakterlere ek olarak "#" karakteri
kullaniimasi gereklidir.

Text Formatting Mode

TextOptions.TextFormattingMode property ile Font size'l kiiglik olan yazilar ekranda bulanik gésterilebilir. Bu tarz bir problemle
karsilasmamak icin TextOptions.TextFormattingMode property kullanilir.

Ornek:
Problem Olusturabilecek TextBlock:
<TextBlock FontSize="12" Margin="5">

This is a Test. Ideal text is blurry at small sizes.
</TextBlock>

Coziim:

<TextBlock FontSize="12" Margin="5" TextOptions.TextFormattingMode="Display">
This is a Test. Display text is crisp at small sizes.
</TextBlock>

Not: Bu property sadece small yazilarda ise yarar. 15 point Ustl yazilarda karakterler arasindaki bosluk, gdsteris bigimi vs diizglin
olmayabilir.
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