WPF Assembly Resources ve Content Files Kavrami

WPF uygulamasinda assembly resources kullanimi diger .NET uygulamalarindaki gibidir. Temel konsept olarak projeye bir dosya
ekledigimiz zaman, uygulama derlendiginde bu dosya EXE veya DLL dosyasina gémduldr.

Uygulamamiza bir dosya ekledigimiz zaman dosyanin, Visual Studio'da Properties penceresinde bulunan Build Action property'isini
Resource yapmak gerekmektedir.

Ayni sekilde daha iyi organizasyon yapmak igin bir klasér ekledigimizde dosyaya yaptigimiz islemi bu klasére de yapabiliriz.

Not: WPF, Visual Studio'nun Properties penceresinde gikan Resources kismini assembly resources olarak kullanmadigi igin bu kisma
girilen bir url assembly resource olarak algilanmayacaktir.

Not: Eklenen bir dosyanin Build Action property'sini Embedded Resource seklinde belirtmemeliyiz. Clink(i bu deger secildigi zaman
dosya erismesi zor olan bir yere binary olarak kaydedilecektir. Sonug olarak Build Action property degeri Resource yapilmalidir.

Uygulama derlendigi zaman WPF tiim resource dosyalarini ve BAML (XAML dosyalarinin derlenmis halini) dosyalarini
AssemblyName.g.resources seklinde isimlendirilen bir formatta tutar. Ayrica ekledigimiz dosyalarin isimleri de lowercase yapilir.
Dosyalarda bosluk karakterleri de %20 seklinde doldurulur.
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Retrieving Resources
Asagidaki kodlarla ekledigimiz dosyayi okuyabiliriz:

StreamResourceInfo sri = Application.GetResourceStream(
new Uri("images/winter.jpg", UriKind.Relative));

StreamResourcelnfo nesnesi iki tir bilgi barindirir. Bunlardan birisi verinin tipini iceren ContentType property'dir. Bu property verinin
tipini string olarak dénderir. Ornekte bir JPG dosyasi okundugu icin content-type image/jpg olur. ikincisi ise Stream property'dir. Bu
property UnmanagedMemoryStream nesnesi donderir. Bu nesne ile byte byte dosyayi okuyabiliriz.

Yukaridaki yontem low-level oldugu icin WPF bize daha gelismis siniflar sunmustur. Bunlardan birisi Bitmaplmage sinifidir:
img.Source= new BitmapImage(new Uri(@"d:\Photo\Backgrounds\arch.jpg"));

//veya
img.Source= new BitmapImage(new Uri("images/winter.jpg", UriKind.Relative));



Not: XAML dosyasinda bir dosyayi kullanmak igin asagidaki gibi url verebiliriz:

<Image Source="Images/Blue hills.jpg"></Image>

Pack URIs

WPF uygulamasin BAML gibi derlenmis kaynaklara erismek icin pack URI sentaksini kullanabiliriz. Ornegin images/winter.jpg relative
URL'ye sahip bir dosyaya su sekilde de erismek mumkindur: pack://application:,,,/images/winter.jpg

img.Source= new BitmapImage(new Uri("pack://application:,,,/images/winter.jpg"));

Ornekte kullanilan tig tane virgiil ii¢ tane escaped slash (/) karakterini ifade etmektedir. Su sekilde de yazabilirdik:
pack://application///...

Not: Absolute url kullandigimiz zaman external bir web sitesindeki resmi de uygulamamizda kullanabiliriz. Ayni sekilde
bilgisayarimizdaki herhangi bir dosyanin adresini vererek de ulasabiliriz.

Baska bir assembly icerisinde bulunan bir dosyaya erismek i¢in su sentaks kullanihr:
pack://application:,,,/AssemblyName;component/ResourceName Ornegin ImageLibrary assembly icinde bulunan
winter.jpg isimli bir resimi su sekilde okuruz:

img.Source= new BitmapImage(
new Uri("pack://application:,,,/ImageLibrary;component/images/winter.jpg"));

Daha pratik olarak su sekilde de erisebiliriz:

img.Source= new BitmapImage(
new Uri("ImagelLibrary;component/images/winter.jpg", UriKind.Relative));

Eger assembly dosyamiz versiyon, public key token bilgilerini de kullaniyorsa su sekilde kullanmaliyiz:

img.Source= new BitmapImage(
new Uri("ImagelLibrary;vil ;component/images/winter.jpg",
UriKind.Relative));

Yukaridaki 6rnekte versiyon numarasina sahip bir assembly dosyasindaki winter.jpg isimli dosyaya erisilmistir. Hem versiyona hem de
public-key token'a sahip oldugu zaman:

img.Source= new BitmapImage(
new Uri("ImagelLibrary;vil ;dc642a7f5bd64912; component/images/winter.jpg",
UriKind.Relative));

Content Files

Bazi durumlarda dosyalari WPF uygulamasina resources olarak ekleyemeyiz. Bunun nedeni dosyanin ¢ok biiyiik olmasi, ses dosyasi
olmasi, dosyanin compile edilmesi yerine direkt erisme istegi gibi durumlarda, bu tip dosyalari content dosyasi olarak isaretlemek
gerekir.

Bunu yapabilmek icin Visual Studio'da Build Action degerini Content yapmaliyiz. Ornek olarak bir ses dosyasini kullanmak icin su tarz bir
kod yazilabilir:

<MediaElement Name="Sound" Source="Sounds/start.wav"
LoadedBehavior="Manual"></MediaElement>

Not: Ses dosyasinin agilabilmesi igin ayrica Copy to Output Directory ayarinin Copy Always yapilmasi gereklidir.

WPF bu tarz dosyalarin varliginda assembly'e AssemblyAssociatedContentFile attribute ekler. Bu attribute igerisinde dosya eklenme
bigimi Content olan dosyalarin lokasyonlarini tutulur.
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