WPF Application Sinifi

WPF'te uygulama basladig zaman Application nesnesi yaratilir. Uygulama ¢alistigi siirece, gesitli event'lar meydana gelir. Son olarak, bu
nesne destroy edilir ve uygulama kapanmis olur.

Application Nesnesi Yaratmak
Application nesnesi yaratmanin en temel yolu Main() metodu icerisinde manuel olarak yaratmaktir:
using System;

using System.Windows;
public class Startup

{
[STAThread()]
static void Main()
{
// Application nesnesi yaratiliyor
Application app = new Application();
// Ana pencere yaratiliyor. Bu pencere ekranda ilk gosterilecek penceredir
Windowl win = new Windowl();
//Uygulama calistiriliyor
app.Run(win);
}
}

Ana window (pencere) kapatildigi zaman Main metodundaki Application nesnesinin Run metodu ¢alisir ve bu metodtan sonra yazilmis
kodlar da ¢alistiktan sonra uygulama kapatiimis olur.

Visual Studio'da bir uygulama yarattigimiz zaman, temel Application sinifi kullanilmaz. Onun yerine Application sinifindan tiireyen
sinif kullanilir. Bunun nedeni karmasik uygulamalarda event handling islemlerinde ana Application sinifina event-handling kodlarini
ekleyemeyecegimiz icin bu sekilde kullanmak daha mantiklidir.

Visual Studio'da WPF uygulamasi yarattigimiz zaman App.xaml isimli bir dosya olusturulur. Bu dosyaninin igerigi asagidaki gibidir:

<Application x:Class="TestApplication.App"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
StartupUri="Windowl.xaml"
>

</Application>

App.xaml isimli dosya ile birlikte App isimli bir sinif ta yaratilir. Ornekteki TestApplication.App ifadesindeki App bu sinifi temsil eder.
TestApplication ise namespace'i ifade eder. App sinifi Application sinifindan tiretilir. Ayrica StartupUri attribute'si ile ekranda ilk
gosterilecek pencere belirtilir.

Not: Application sinifi iki parga halinde tanimlanmistir. Bir pargasi compile zamaninda otomatik olusur. Bu kisimda Main metodu
bulunmaktadir. icerigi asagidaki kod parcasina benzer:

using System;
using System.Windows;
public partial class App : Application
{
[STAThread()]
public static void Main()
{
TestApplication.App app = new TestApplication.App();
app.InitializeComponent();

app.Run();
}
public void InitializeComponent()
{

this.StartupUri= new Uri("Windowl.xaml", System.UriKind.Relative);



Eger bu sinifin igerigini gérmek isterseniz obj\Debug klasori igerisindeki App.g.cs dosyasina bakabilirsiniz.

Application sinifinin ikinci kismi App.xaml.cs gibi bir dosyada bulunur. Bu sinifa uygulamanin event-handling kodlarini yerlestirebiliriz:

public partial class App : Application

{
}

Uygulamayi ¢alistirdigimiz zaman bu kisim otomatik olarak tretilen diger kisim ile birlestirilir.

Uygulamanin Kapatilmasi

Uygulamanin nasil kapatilacagini belirlemek icin Application sinifinin ShutdownMode isminde bir property'si vardir. Application
nesnesini kendimiz Uretiyorsak, ShutdownMode property'i degerini degistirebiliriz veya App.xaml dosyasina sahipsek, bu dosya iginde
degistirebiliriz. Bu property Ug farkl degerden birini alir:

OnLastWindowClo Varsayilan degerdir. Bir pencere kalana kadar uygulama c¢alisir. Eger tim
se pencereler kapatilirsa uygulama kapatilmis olur.

OnMainWindowClo App.xaml dosyasinda tanimlanan ana pencere kapatildigi zaman uygulama
se kapatilmis olur.

OnExplicitShutd Tim pencereler kapatilsa bile, Application.Shutdown() metodunu ¢agirmadik¢a
own uygulama kapanmaz.

App.xaml dosyasinda asagidaki gibi kullanabiliriz:

<Application x:Class="TestApplication.App"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
StartupUri="Windowl.xaml"
ShutdownMode="0nMainWindowClose"
>
</Application>
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