Template Metod Tasarim Deseni

Nedir?

Template Metod tasarim deseni, behavioral tasarim desenlerinden biridir. Bir algoritmanin adimlarini tanimlamayi saglar ve alt siniflarin bir veya daha fazla adimlarin implementasyonunu
yapmasini olanak tanir. Ornegin, bir evinsa etmek istiyoruz. Evinsa etmek icin su adimlar gereklidir: bina temel atilmasi, bina siitunlari, bina duvarlari ve pencereler. Burada dikkat

edilecek olan husus, adimlarin sirayla yapiimasinin zorunlu olmasidir. Pencereler takildiktan sonra temel atilamaz, énce temel atilir sonra bina sutunlari yapilir, daha sonra duvarlar yapilir

en son ise pencereler yapilir. Template metod tasarimiile bu adimlarin sirasiyla yapilmasi zorunlu hale getirilmistir.

Ne zaman Kullanilir?

Benzer adimlardan olugan siniflari tasarlarken, ayni kodlari her sinifta tekrar tekrar kullanmayi engellemek igin kullanilir. Ornegin, kahve ve gay hazirlamakla ilgili siniflar ortak ozelliklere
sahiptir. Her ikisinde de sirastyla su islemler yapilir: Su kaynatma, demleme, bardaga dokme ve istege gore gesni ekleme.

Nasil Kullanilir?

Tiirli abstract olan bir sinif yaratilir. Bu sinif, igerisinde ayni adimlara sahip olan islemleri temsil eder. Her islem igin bir metod eklenir. islemlerin sirasiyla yapilmasini zorunlu yapabilmek igin
ise template metodu eklenir. Template metodu islem adimlarinin zorunlu yapilmasi igin final tirtine sahip olur. Bu sayede alt siniflar template metodu override edemezler. Template
metod igerisinde, islem adimlari igin olusturulmus metodlar sirasiyla gagrilir.

Not: Kisaca ifade etmek gerekirse, template metod algoritma, diger metodlar ise algoritma adimlaridir.

Not: Template metod disindaki diger metodlardan bazilari abstract tanimlanabilir. Kahve ve gay hazirlama érneginde bazi adimlari( cesni ekleme adimi gibi) alt siniflar kendi amaglarina
gore farkl sekilde implement ederler.

Not: Template metod disindaki diger metodlardan bazilari final tanimlanabilir. Final tanimlanan metod alt siniflar tarafindan override edilmeyecegi igin tim alt siniflar o adimi
degistirmeden kullanirlar.

Hook Kavrami

Hook(Kanca), abstract sinif iginde tanimlanmus, ici bos veya default implementasyona sahip bir metodtur. Bu metod alt siniflar tarafindan override edilebilir. Hook kullanmanin faydalari
sunlardir:

1. Algoritmanin igleyisini alt sinifin degistirebilmesi saglanir.

2. Algoritmanin opsiyonel pargasinin olmasi saglanir.
3. Alt sinifa, gergeklesmis veya gergeklesek bazi adimlara tepki verme sansi verir.

Faydalari Nedir?

1. Kod tekrarindan kurtarir.
2. final keyword sayesinde standart bir tasarim saglar.

Gerekenler

Turd abstract olan, template metodu iceren stper sinif
En az iki tane somut Template sinifi

Client sinifi

Ornek Kullanim Alanlar

1. java.io.InputStream, java.io.OutputStream, java.io.Reader ve java.io.Writer siniflarinin abstract olmayan metodlari
2. java.util.AbstractList, java.util. AbstractSet ve java.util. AbstractMap siniflarinin abstract olmayan metodlar
Ornek Uygulama

Soyut Sinif

Template metodunu iginde barindiran siniftir.

1 /**

2 * Soyut sinifi

3 */

4 public abstract class Education {
5 /**

6 * template metodu

7 * final tanimlandi bu sayede alt siniflar override edemeyecek.
8 */

9 final void template(){

10 elementary();

11 secondary();

12 highSchool();

13 collage();

14 //Hook kullanimi.



15 //Goruldugu gibi algoritmayi alt sinifin degistirebilmesi saglandi

16 if(hasMaster()){

17 master();

18 }

19

20 public abstract void elementary();

21 //final tanimlanarak alt siniflarin override edebilmesi engellendi
22 //Bu sayede alt siniflar metodu degistiremeyecek

23 public final void secondary(){

24 System.out.println("ikisi de Niksar Anadolu Ortaokulu'na gitti");
25

26 protected abstract void collage();

27 protected abstract void highSchool();

28 //Hook metodu. Default implementasyona sahip

29 protected boolean hasMaster(){

30 return true;

31

32 protected abstract void master();

33 }

Somut Siniflar

Template metod igerisinde bulunan algoritma adimlarini implement eden alt siniflardir.

1 /**

2 * Somut sinif

3 */

4 public class Ahmet extends Education {

5 @Override

6 public void elementary() {

7 System.out.println("Ahmet Biiyik Ata Ilkokulu'na gitti");
8 }

9

10 @Override

11 protected void collage() {

12 System.out.println("Ahmet Gazi Universitesi'nde okudu");
13 }

14

15 @Override

16 protected void highSchool() {

17 System.out.println("Ahmet Niksar Anadolu Lisesi'nde okudu");
18 }

19

20 @Override

21 protected boolean hasMaster() {

22 return false; //Ahmet yiiksek lisans yapmadigi icin false donderdik
23 }

24

25 @0verride

26 protected void master() {

27 System.out.println("Ahmet yiiksek lisans yapti");

28 }

29 | }

1 /**

2 * Somut sinif

3 */

4 public class Ayse extends Education {

5 @0verride

6 public void elementary() {

7 System.out.println("Ayse Danisment Gazi Ilkokulu'na gitti");
8

9 @0verride
10 protected void collage() {
11 System.out.println("Ayse Anadolu Universitesi'ne gitti");
12 }
13
14 @0verride
15 protected void highSchool() {
16 System.out.println("Ayse Ankara Fen Lisesi'ni gitti");
17 }
18
19
20 @0verride
21 protected void master() {
22 System.out.println("Ayse yiiksek lisans yapti");
23 }
24 }

Test Sinifi

1 /**

2 * Client sinifimiz

3 */

4 public class Test {

5 public static void main(String[] args) {

6 Education ahmet=new Ahmet();

7 ahmet.template();



9 Education ayse=new Ayse();
10 ayse.template();

11 }

12| 3}
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Not: Template metod tasarim deseninde, abstract sinifta implement edilen metodlar, alt siniflar tarafindan, hook mantigi yoksa, override edilmemelidir.

Hollywood Prensibi

Cogu zaman, alt siniflar stiper sinifin metodlarini gagirirken, template tasarim deseninde, stiper sinifin template metodu alt siniflarin metodunu gagirir. Bu islem Hollywood Prensibi(Siz bizi

aramayin, biz sizi arariz) olarak bilinir.



