Strateji(Strategy) Tasarim Deseni
Nedir?

Strateji(Strategy) tasarim deseni, behavioral tasarim desenlerinden biridir. Bir dizi algoritma tanimlar, bu algoritmalarin erigimi igin arayuz saglar ve algoritmalari tanimlarken

birbirlerinin yerine kullanilabilir 6zellikte tasarlar. Ayrica client runtime zamaninda diledigi algoritmayi segebilir.

Ne zaman Kullanilir?

Nasil Kullanilir?

Oncelikle bir algoritma interface'i olusturulur .Daha sonra olusturulan interface'i implement edecek algoritma siniflari yaratilir. Context sinifi yaratilir. Bu sinif igerisinde algoritma interface
turinden algoritmalarin set edilmesi igin bir metod bulunur. Bu metod sayesinde Context sinifi algoritma nesnesini tutmus olur. Son olarak bir Client sinifi olugturulur. Bu sinif Context

sinifindan ve algoritma siniflardan nesneler ureterek islemlerin yapiimasini saglar

Faydalari Nedir?

Runtime zamaninda 6zel bir islem igin tanimlanmis algoritmalardan diledigimizi segebiliriz.

Gerekenler

Turd interface olan Strategy sinifi
En az iki tane somut Strategy sinifi
Context sinifi

Client sinifi

Ornek Kullanim Alanlari

1. java.util.Comparator#compare()
2. javax.servlet.http.HttpServlet, service() ve tim doXXX() metodlari

3. javax.servlet.Filter#doFilter()

Ornek Uygulama

/**

* Strateji interface

*/

public interface Communicate {
public void send();

}
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/**

* Somut algoritma sinifi

*/

public class Email implements Communicate {
@Override
public void send() {

System.out.println("Email is send");

}
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/**

* Somut algoritma sinifi

*/

public class Sms implements Communicate {
@Override
public void send() {

System.out.println("Sms is send");

}
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[/ x*
* Context sinifi
*/
public class Context {
private Communicate communicate;

public void setCommunicate(Communicate communicate) {
this.communicate = communicate;

10 public void sendInformation(){
11 communicate.send();
12 }
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1 /**

2 * Test sinifi

3 */

4 public class Test {

5 public static void main(String[] args) {
6 Context context=new Context();

7 context.setCommunicate(new Email());
8 context.sendInformation();

9 context.setCommunicate(new Sms());
10 context.sendInformation();

11 }

12| 3}

Uygulamamizin UML Diagrami
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