Soyut Fabrika(Abstract Factory) Tasarim Deseni
Nedir?

Soyut Fabrika tasarim deseni, creational tasarim desenlerinden biridir. Bu tasarim deseni birbiriyle alakal veya bagimli nesnelerin somut siniflarini belirtmeden, yaratilmasi igin
gereken bir arayuz saglar. Ayrica bu desene fabrikalarin fabrikasi( factories of the factory ) da denir.

Ne zaman Kullanilir?

Product'lari yaratan fabrika sinifindan somut nesne yaratma islemini gikarmak istiyorsak, bu tasarim desenini kullanmak gereklidir. Ayrica temel fabrika deseninde bulunan if-else
yapisindan da kurtulmak istiyorsaniz soyut fabrika tasarim desenini kullanabilirsiniz.

Nasil Kullanilir?
Her bir Product alt siniflari igin bir fabrika sinifi olusturmak gereklidir. Bu olusturulacak fabrika siniflari ise tiirli interface veya abstract olan bir stiper fabrika sinifindan tirimelidir.
Faydalari Nedir?

1. Client sinifina, bir abstract arayiiz kullanmasini saglayarak, gergekte tretilecek iligkili Product siniflarini bilmeden veya énemsemeden olusturulmasina olanak tanir.
2. if-else yapisindan kurtararak daha anlasilir kod yazmayi saglar.

Gerekenler

Tirl abstract, interface veya normal sinif olan bir stiper sinif
En az bir tane alt sinif

Bir tane sliper abstract factory sinifi

En az bir tane alt factory sinifi

Bir tane Fabrika Uretici sinifi

Test sinifi

Ornek Kullanim Alanlan
1. javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory#newlnstance()

2. javax.xml.transform.TransformerFactory#newlnstance()

3. javax.xml.xpath.XPathFactory#newlnstance()

Ornek Uygulama

Super(Ust) Sinifi:

1 /%%

2 * Bu bizim super sinifimiz. Dikkat edin interface olarak tanimlandi. Normal sinif veya soyut ta olabilirdi
3 */
4 | public interface Shape {

5 public double getArea();

6 public double getSize();

70}

Alt Siniflar:

1 VAL

2 * Basit bir Circle sinifi

3 */

4 public class Circle implements Shape {
5 private double radius;

6

7 @Override

8 public double getArea() {

9 return Math.PI*radius*radius;
10 }

11

12 @Override

13 public double getSize() {

14 return 2*Math.PI*radius;

15

16

17 public void setRadius(double radius) {
18 this.radius = radius;

19

20 }

1 /**

2 * Basit bir Rectangle sinifi

3 */

4 public class Rectangle implements Shape {



private double width;
private double height;

@Override
public double getArea() {

}

return width*height;

@Override
public double getSize() {

}

return 2*(width+height);

public void setWidth(double width) {

}

this.width = width;

public void setHeight(double height) {

}

this.height = height;

Super(Ust) Abstract Fabrika Sinifi:

oOouhwNE

* Abstract fabrika sinifimiz. Bu sinif siiper fabrika sinifi

public interface ShapeAbstractFactory {
public Shape createShape();

Alt Somut Fabrika Siniflan

VWoONOUVTAWNPRE

VoONOTUVDWNER

* Circle sinifi icin fabrika sinifi

public class CircleFactory implements ShapeAbstractFactory {
@0verride
public Shape createShape() {

return new Circle();

* Rectangle sinifi icin fabrika sinifi

public class RectangleFactory implements ShapeAbstractFactory {
@Override
public Shape createShape() {

return new Rectangle();

Fabrika Sinif Nesne Uretilmesi

coONOUVTA WNE

* Somut fabrika siniflarinin turune gore Shape nesneleri uretilmesini saglar

public class ShapeFactory {
public static Shape getShape(ShapeAbstractFactory factory){

return factory.createShape();

istemci(Client) Sinifi

WoONOOUVTA WNR

* Test sinifi.

public class TestFactory {

public static void main(String[] args) {

Shape rectangle = ShapeFactory.getShape(new RectangleFactory());
((Rectangle) rectangle).setWidth(13);
((Rectangle) rectangle).setHeight(5);

Shape circle = ShapeFactory.getShape(new CircleFactory());
((Circle) circle).setRadius(4);

System.out.println("Rectangle area: "+rectangle.getArea()+" and size: "+rectangle.getSize());
System.out.println("Circle area: "+circle.getArea()+" and size: "+circle.getSize());



Ornegimizin UML Diagrami
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