Nesneye Yonelik Programlama Dillerinde Inheritance(Kalitim)

Encapsulation hakkinda bilgi vermistik. Encapsulation’un Java’nin temel yapi taslarindan biri oldugunu ifade etmistik. iste inheritance yani kaliim da Java’nin temel ikinci
yapitasidir. Bu nedenle inheritance kavramini ¢ok iyi 6§renmek gereklidir.
Bir 6rnekle inheritancenin ne oldugunu agiklayalim:

1 public class GeometricObject{
2 private String color="white;
3 private boolean filled;
4 private java.util.Date dateCreated;
5
6 public GeometricObject(){
7 dateCreated=new java.util.Date();
8
9 public String getColor(){
10 return color;
11
12 public void setColor(String color){
13 this.color=color;
14 }
15 public boolean isFilled(){
16 return filled;
17 }
18 public void setFilled(boolean filled){
19 this.filled=filled;
20 }
21 public java.util.Date getDateCreated(){
22 return dateCreated;
23 }
24 public String toString(){
25 return " created on"+dateCreated+"\ncolor:"+color;
26 }
27 }//end of GeometricObject
28
29
30 public class Circle extends GeometricObject{
31 private double radius;
32 public Circle(){
33 }
34 public Circle(double radius){
35 this.radius=radius;
36 }
37 public double getRadius(){
38 return radius;
39
40 public void setRadius(double radius){
41 this.radius=radius;
42 }
43 public double getArea(){
44 return radius*radius*Math.PI;
45 }
46 }//end of Circle
47
48 public class TestCircle{
49 public static void main(String[] args){
50 Circle daire=new Circle();
51 daire.setRadius(32);
52 daire.setColor("blue");
53 daire.setFilled(true);
54
55 System.out.println(daire.getColor()+daire.getFilled());
56

}
57 }//end of TestCircle

Soru: Sizce bu program galisir mi?

Cevap: Galisir. Ama hata vermesi gerekmez miydi? Guinku Circle sinifindan setColor(), setFilled(), getColor(), getFilled() metodlari mi var ki, Circle nesnesi bunlari gagirmis?
Madem bu program galisiyor o halde bu metodlar Circle sinifinin igende yokken nereden geldi?

Dikkat edersek Circle sinifi tanimlanirken;

public class Circle extends GeometricObject

dedik. Yani bir keyword extends kullanildi. Bu isleme inheritance denir.

Yani extends keyword ile GeometricObject sinifinda public olarak tanimlanan tim metodlar Circle sinifinin igerisine bir nevi yerlestirilmis oldu. Yani biz iki kez hem
GeometricObject sinifinda, hem de Circle sinifinda ayni metodlari yazmaktan kurtulmus olduk. Bunu ise extends keyword ile sagladik.

Diyelim ki, 10 tane sinif tanimladik. Bu siniflar GeometricObject igindeki tim metodlara ihtiyag duyuyor. On kez ayni metodlari yazmaya ne gerek var ki? Inheritance ile sadece
extends keyword kullanarak GeometricObject sinifindaki ihtiyag duyulan metodlara erisebilmekteyiz.

Bazi Kavramlar:

GeometricObject sinifi superclass olarak adlandirilir.

Circle sinifi subclass olarak adlandirilir.

Bu adlandirma sadece insan dilinde kullanilir, yani kodta superclass, subclass gibi keyword yazilmaz
Ya iyi guizelde bu inheritance islemi nasil gergeklesiyor?

Hani bizim bir metodumuz vardi:

Constructor metodu. Yani sinifi memory’e ylikleyen metod.

Bu metod sayesinde inheritance gerceklesiyor:

public Circle(){ //subclass olan Circle sinifi
//superclass olan GeometricObject constructor'unu c¢agiran metod
super();
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Ama 6nceki 6rnekte Circle sinifinin constructor’u igerisinde super() metodu yoktu?

Peki o halde GeometricObject sinifinin constructor super() metodunu Circle sinifinin constructor’u iginde gagirdigina gore ve 6nceki 6rnegimizde super() metodu kullaniimadigina
gore nasil oldu da GeometricObject sinifini extend ettik? Yani GeometricObject sinfindaki metodlari Circle sinifinda kullanabildik?

Cevap: Biz super() metodunu subclass constructor’u iginde yazsakta yazmasakta o otomatik olarak Java Compiler tarafindan yaziliyor.

O halde biz nigin biraz 6nce yazma geregi duyduk?

Cevap: Explicitly olarak yazabildigimizi kanitlamaki ¢in ve bir sinifin nasil extend edildigini agiklamak igin yazdik.

Overriding Method

Metodlarin nasil overloading edildigini anlatmistik. Peki overriding etmek nasil oluyor?

GeometricObject sinifinda yani superclass’taki bir metodu begenmedik diyelim ve bu nedenle metodtaki kodlari degistirmek istiyoruz. iste yapilan bu isleme overriding denir.
Ama dikkat edelim: Subclass’taki metod ismi parametreler ve metodun donus tipi superclass’taki metod ile ayni olacak.

GeometricObject Sinifinda:

1 public String toString(){
return " created on"+dateCreated+"\ncolor:"+color;
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Circle sinifinda yeni bir toString() metodu yazalim:

1 public String toString(){
return " olusturulma zamani"+dateCreated+"\rengi:"+color;
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extend edildigi zaman Circle sinifinda GeometricObject sinifinin tim metodlari oluyordu. O halde Circle sinifinda yeni yazdigimiz toString() metodu ile GeometricObject sinifindaki
toString() metodu gakismiyor mu? Ciinki ayni ismi kullaniyorlar.

iste boyle bir durumda GeometricObject sinifindaki toString() metodunun tizerine Circle sinifindaki toString() metodu yaziliyor. Yani overriding ediliyor. Circle nesnesi ise
GeometricObject sinifindaki toString() metoduna degil Circle sinifindaki toString() metoduna erigebiliyor.

Peki GeometricObject sinifindaki toString() metodunu kullanmak istedigimiz zaman ne yapacagiz?

Cevap: super keyword ile. Circle sinifi igerisindeki bir metod igine super.toString() ifadesini yazarsak GeometricObject sinifinin toString() metodu gagrilmis olur.

Object Class

Bazen bir IDE(Eclipse, Netbeans, Intellij) kod yazarken bir siniftan nesne olusturduktan sonra nesneAdi. dedigimiz zaman hem bu sinifin metodlari hem de bagka metodlar
gelmektedir. Bu baska metodlar nereden gelmektedir? Ornek olarak benim Circle sinifimda bu metodlar yokken ve ben higbir sinifi extends etmemisken? Cevap: Java’da yazdigimiz
her sinif default olarak Object isimli bir sinifi extends eder. Ayni zamanda Java kiitliphanesindeki tiim siniflarda Object sinifini extends eder.

Ornegin, GeometricObject sinifini extends eden Circle sinifini diigiinelim: Circle hem Object hem de GeometricObject sinifini extends etmis anlamina gelmektedir. Bunun anlami
ise sudur: Circle hem Object hem de bir GeometricObject tir.

Extends etme isleminde dikkat edilmesi gereken nokta sudur: Superclass olacak sinif ile subclass olacak sinif arasinda mantiksal bir bag olmalidir. Ornegin Tree isimli bir sinif olsa
ide Circle ise bu sinifi extends etmis olsa idi, bunun anlami Circle ayni zamanda bir Tree’dir olacagi i¢in boyle bir kaliitm sagma olacakti. Fakat, Circle GeometricObject sinifini
extends ettigi icin Circle ayni zamanda bir GeometricObject’tir demek mantikli olmaktadir.

Java’da kod yazarken bu mantiga gore hareket etmemiz gerekmektedir. Yani genelden 6zele dogru gitmek gereklidir. Buradaki genel GeometricObject sinifi, 6zel ise Circle sinifi
demektir.



