Komut(Command) Tasarim Deseni
Nedir?

Komut(Command) tasarim deseni, behavioral tasarim desenlerinden biridir. Request-response model arasinda lose coupling iligki saglar. Bir istegi nesneye doénustirerek, istegin kullanici siniflari

tarafindan rahatga erisilebilmesi saglanir.

Ne zaman Kullanilir?

Diyelim ki 4 tane buton var ve her bir buton farkl islemler yapiyor. Hangi butona tiklandigini if-else ile kontrol edip ilgili islemin galistiriimasi yerine veya her buton tiklama olayi igin ayri 4 farkli metod
yazmak yerine komut tasarim deseni kullanarak, yapilacak islemler igin(6rnegin Agma, Kapama, Kaydetme gibi) siniflar olustururuz. Daha sonra, bu butonlarin onclick event'lari igerisinde bu siniflardan
nesne yaratilip execute() metodu gagirabiliriz. Bu sayede karmasik if-else yapisindan da kurtulmus oluruz.

Nasil Kullanilir?

Her komut icin bir sinif yaratilir. Bu siniflarin ortak tiire sahip olabilmesi icin Command isminde bir interface tanimlanir. Command interface igerisinde tek bir tane metod gereklidir: execute() . Her komut
igin olusturulan siniflar execute() metodunu implement ederler. execute() metodu asil islevi yapacak olan sinifin metodunu ¢agirir. Asil islevi yapan sinif Receiver sinifidir. Daha sonra Komut siniflarinin

cagrilmasi igin Invoker sinifi olusturulur. Fakat Invoker sinifi hangi komut nesnesini kullanacagini bilmez. Sadece nasil kullanacagini bilir. Son olarak Client ise Invoker sinifini cagirir.

Faydalari Nedir?

1. Uygulama daha modiiler ve esnek olur.

2. Geriye alma islemi( undo ) ve anlik durumun restorasyonu gibi islemler yapilabilir.
3. Loglama ve transactional islemler igin kullanilabilir.

4. Makro komutlar olusturarak bu komutlarin bir anda galistiriimasi saglanabilir.

Gerekenler

Tird interface olan Command sinifi
Tek bir tane somut Command sinifi
Receiver sinifi

Invoker sinifi
Test sinifi

Ornek Kullanim Alanlari

1. java.lang.Runnable interface'nin tiim implementasyonlari

2. javax.swing.Action interface'nin tum implementasyonlari
Ornek Uygulama
Command interface

1 public interface Command {
2 public void execute();

31 %

LightOnCommand Sinifi

1 /**

2 * Somut Command sinifimiz

3 */

4 public class LightOnCommand implements Command {
5 Light light;

6

7 public LightOnCommand(Light light) {
8 this.light = light;

9 }

10

11 public void execute() {

12 light.on();

13

14| 1}

LightOffCommand Sinifi

1 /%%
2 * Somut Command sinifimiz

3 */

4 public class LightOffCommand implements Command {
5 Light light;

6

7 public LightOffCommand(Light light) {

8 this.light = light;

9 }

10

11 public void execute() {

12 light.off();

13

14 | }

SimpleRemoteControl Sinifi

1 /**

2 * Invoker sinifimiz

3 */

4 public class SimpleRemoteControl {



5 Command slot;
6
7 public SimpleRemoteControl() {}
8
9 public void setCommand(Command command) {
10 slot = command;
11 }
12
13 public void buttonWasPressed() {
14 slot.execute();
15 }
16 }
Light Sinifi
1 /%%
2 * Receiver sinifimiz
3 */
4 public class Light {
5
6 public Light() {
7 }
8
9 public void on() {
10 System.out.println("Light is on");
11
12
13 public void off() {
14 System.out.println("Light is off");
15 }
16 }
Test Sinifi
1 /**
2 * Client sinifimiz
3 */
4 public class RemoteControlTest {
5 public static void main(String[] args) {
6 SimpleRemoteControl remote = new SimpleRemoteControl();
7 Light light = new Light();
8 LightOnCommand lightOn = new LightOnCommand(light);
9 remote.setCommand(lightOn);
10 remote.buttonWasPressed();
11 remote.buttonWasPressed();
12 }
13 }

Uygulamamizin UML Diagrami
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Komut Tasarim Deseni'nin Sematik Gosterimi
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