Java Dilinde Nesne ve Sinif Kavrami

Bir nesne gergek diinyadaki bir varligi temsil eder. Ornegin, bir 8grenci, bir masa, bir daire, bir buton vs nesne olarak ifade edilir. Giinkii bu varliklari digerlerinden ayiran &ézellikler

vardir. O halde nesne essizdir.

Nesneni durumu data field’ler tarafindan, property’ler tarafindan temsil edilirken, nesnenin davranisi metodlar kiimesiyle temsil edilir.
Bir sinif ise nesnenin durumu ve davranisini tanimlayan bir plan, taslaktir. Yani sinifa baktigimiz zaman ondan yaratilacak nesnenin nasil davranacagini, sinif icindeki metodlara gére

anlayabiliriz.

Nesne ile Sinif arasindaki iliskiyi su sekilde érnekleyebiliriz: 50 daireden olusan bir binanin tasarlanmasi yapildiktan sonra bu tasarima gore dairelerin yapilmasi islemini digiinelim.
Burada insaat miihendisi 6ncelikle binadaki dairelerin tasarimini bir kagida cizer, daha sonra bu tasarima gére dairelerin insaatina baglanir ve bu daireler kullanima hazir hale
getirilir. Nesne tabanli programa dilinde bu islemi temsil etmek istersek; insaat miihendisi’'nin gizdigi tasarim Sinif, bu tasarimdan olusan daireler ise nesne olarak ifade edilir. Yani
tasarim soyut, tasarimdan olusturulan yapilar(daireler) ise somuttur. O halde Sinif soyut, nesne ise somuttur.

Ornek:

public class Circle{
private double radius=1.0;
public Circle(){
}
public Circle(double radius){
this.radius=radius;
}

public double getArea(){
return radius*radius*Math.PI;
}
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ikinci satirda tanimlanan radius degiskeni data field olarak adlandirilir

Uglincii satirda default constructor tanimlanmistir

Besinci satirda parametreli constructor tanimlanmistir

Diyelim ki bir program yaziyoruz, bu programda sadece yarigap girip bize dairenin alanini dénderen bir kod lazim. Circle isimli bir sinifimiz var. Baska bir sinif igerisinde Circle
sinifinda bulunan getArea() metodunu ¢agirmak istiyoruz. Ne yapmamiz gerek?

Cevap: Circle sinifindan bir tane nesne yaratmaliyiz. Sonra nesneAdi.getArea(); diyerek bu metodu gagirmis oluruz.

Fakat bir sorun var: getArea() metodu parametre almiyor. Ben yarigap degerini nasil yollayacagim? Hatirlarsak 6nceki derslerimizde constructor metodlarindan bahsetmistik. Bu
metod sinif ismi ile ayni oluyordu. Parametreli olan constructor ile siniflarin data field’lerine yani degiskenlerine deger atayabiliyorduk. Burada da aynisini yapacagiz:

1 public class FindCircleAreaf{

2 public static void main(String[] args){

3 Circle myCircle=new Circle(3.45);//parametreli constructor araciliyla nesne yaratildi.
4 double myCircleArea=myCircle.getArea();

5 System.out.println(myCircleArea);
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}

Hatirlarsak new ile yaratilan her sey referans degiskendir. Yani bir pointer’dir. Bu 6rnegimizde de myCircle bir pointer’dir. new Circle() denildigi zaman Circle sinifinda tanimlanan
tiim kodlar memory’e ylkleniyor. Eger tekrar new Circle() dersek yine ayni kodlar memory’nin farkli kismina yuklenecektir.

UML Diagrami:

Circle Sinifinin UML Diagrami:

Circle

radius: double

Circle()
Circle(radius: double)
getArea(): double

Nasil ki C kodlari yazmadan 6nce bir plan yapiyorsak yani su fonksiyonlari kullanayim gibi, Java’da da programi yazmadan 6nce hangi siniflari kullanacagimiza ve bu siniflar igerisinde
hangi metodlar, degiskenler(data field) olacagini belirlememiz gerekir. UML diagram bunu saglamaktadir.

UML Diagram Cizme Adimlari:

1) ilk kisma Sinif adi yazilir

2) ikinci kisma data field(Sinif degiskenleri) yazilir

3) Ugiincii kisma ise metod isimleri yazilir.

Ornekte goriildigi gibi double ifadesi radius degiskeninin tiirtiniin double oldugunu ifade eder. getArea(): double demek ise bu metodun double deger dénderecegini ifade eder.
Not: UML diagram gizerken suna dikkat etmeliyiz: Bizim yazdigimiz kodlari bilmeyen bir kullanici gizdigimiz UML diagrama gére metodlari kullanabilmelidir. Yani getArea(): double
yerine sadece getArea() demis olsaydik, kullanici bu metodun ne tir deger donderdigini nasil anlayacakti? Bu metodtan dénen degeri int degiskeninde mi tutacak yoksa double
degiskeninde mi tutacak? Fakat getArea(): double denildigi zaman kullanici anlar ki bu metod double bir deger dondermektedir.



Bazi Onemli Siniflar

Java JDK kuttuphanesinde binlerce sinif bulunmaktadir. Bu siniflardan biri de Date sinifidir. Date sinifinda isimize yaracak bir gok metod bulunmaktadir.
Date Sinifi:

e java.util.Date import edilir.

e Zamani dondermek igin toString() metodu kullanilir

Random Sinifi: Hatirlarsak Math.random() metodu bize O ile 1 arasinda double degerler tiretiyordu. Rastgele sayilar Uretmeyi saglayan bir gok metod Random sinifinda vardir.
Ornek:

1 public class RandomGenerator{

2 public static void main(String[] args){

3 Random rnd=new Random(3);//Buradaki 3 seed'tir.

4 rnd.nextInt();//Rastgele bir integer sayi donderir

5 rnd.nextDouble();//Rastgele bir double sayi donderir

6 rnd.nextFloat();//Rastgele bir float sayi donderir

7 rnd.nextBoolean();//Rastgele bir boolean donderir. true veya false donderir
8 rnd.nextLong();//Rastgele bir long deger donderir.
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Siniflarin Data Field’lerini Static Yapmak

Circle sinifinin data field’inde radius degiskeni vardi. Bu degisken double radius seklinde tanimlanmisti. Bu degigkeni static yapmak igin yani nesne yaratmadan bu degiskeni
SinifAdi.degiskenAdi seklinde kullanabilmek igin double keyword’ten 6nce static yazmak gereklidir:

double radius;/*nesne yaratildiktan sonra nesneAdi.radius; seklinde ¢agrilir.*/

static double radius;/*nesne yaratilmadan SinifAdi.radius; seklinde gagrilir*/

Hatirlarsak Math.PI seklinde bir ifade kullanmigtik. Sizce bu ifade bize ne dénderir?

Math bir sinif adi

Pl degiskenindeki tim karakterler blytk harfle yazildi igin bir CONSTANT degisken demektir. SinifAdi.PI seklinde kullaniimis. O halde PI bir static degiskendir. Hem static hem de
constant bir degisken nasil tanimlariz?

Cevap: final static double P1=3.141592653589;

Math sinifinda PI sayisi bu sekilde tanimlanmigtir.

Peki neden constant tanimladik? Ciinkii bir sinif igerisinde Pl sayisini kullanirken bu sayiya yeni bir deger atanmasini 6nlemek igin. Yani Math.PI=3.14; tarzinda kullanilmasini
engellemek igin final keyword ile Pl degiskeni constant yapilmistir.

1 public class Foo{

2 int i=5;

3 static int k=2;

4 public static void main(String[] args){

5 int j=i; //Hatali. Ciinki static metod i¢inde static olmayan bir degisken ¢agrilamaz. i static degil
6 m();//Hatali.Clinkii static metod ic¢inde static olmayan bir metod c¢agrilamaz. m() static degil
7 }

8 public void m(){

9 i=i+k+m2(i,k);//Hata yok. static olmayan bir metod i¢inde static metod ¢agrilabilir
10
11 public static int m2(int a, int b){
12 return (int)(Math.pow(i,j));
13 }



