Durum(State) Tasarim Deseni

Nedir?

Durum(State) tasarim deseni, behavioral tasarim desenlerinden biridir. Nesnenin durumu degistiginde, davranisinin degismesine imkan
tanir.

Ne zaman Kullanilir?

Nesne farkli durumlarda, farkli davraniglar gosteriyorsa bu tasarim desenini kullanabiliriz. Farkli durumlara sahip nesnenin, yeni bir
duruma gectiginde davranisinin yani yaptigi islemin degismesidir. Ornegin, bir dgrencinin ders basari durumu kétiiyken iyi olarak
degisti. Yani yeni bir basari durumuna gecti. K6tii durumdayken, dgrenci cok calisarak derslerini diizeltmeye calisti. Ogrencinin ders
durumu basarili olunca ise, arkadaslari ile daha fazla vakit gecirmeye basladi. Simdi bu 6rnegi programlama diline dékersek; Ogrenci,
durumu degisen nesneyi temsil etmektedir. Her durumda farkl isler yapti: Durumu kot iken ¢ok ders galisti, iyi iken arkadaslari ile
daha fazla vakit gegirdi.

Nasil Kullanilir?

Oncelikle bir State interface'i olusturulur. Daha sonra olusturulan interface'i implement edecek somut State siniflari yaratilir. Genelde
somut State siniflari Context sinifi tiriinden constructor'a sahip olurlar. Context sinifi yaratilir. Bu sinif igerisinde state interface
tlriinden durumlarin set edilmesi icin bir metod bulunur. Bu metod sayesinde Context sinifi state nesnesini tutmus olur. Son olarak bir
Client sinifi olusturulur. Bu sinif Context sinifindan ve state siniflardan nesneler treterek islemlerin yapilmasini saglar.

Faydalari Nedir?

Nesnelerin duruma bagh davranislarinin karmasik if-else veya switch ifadeleri ile kontrol edilmesini énler. Ornegin, bir insanin egitim
sureglerini dislinelim. Suiregler ilkokul, ortaokul,lise, Gniversite seklinde gitmektedir. Her asama igin bir metod yazdigimizi diisiinelim ve
bu metodlar igerisinde if-else kullanarak egitim durumuna gore gidebilecegi okulu yazdiracagiz. Eger State tasarim deseni olmasaydi
metodlara sunlari yazmak gerekirdi:

public class Student {
private int ELEMENTARY = 0;
private int SECONDARY = 1;
private int HIGH = 2;
private int COLLAGE = 3;
private int state;

public Student(int state) {
this.state= state;

}

public void elementarySchool() {
if (state == ELEMENTARY) {
System.out.println("Ilkokula gidemez");
} else if (state == SECONDARY) {
System.out.println("Ortaokula gidebilir");
} else if (state == HIGH) {
System.out.println("Liseye gidebilir");
} else if (state == COLLAGE) {
System.out.println("Universiteye gidebilir");
}
}

public void secondarySchool() {

if (state == ELEMENTARY) {
System.out.println("Ilkokula gidemez");

} else if (state == SECONDARY) {
System.out.println("Ortaokula gidemez");

} else if (state == HIGH) {
System.out.println("Liseye gidebilir");

} else if (state == COLLAGE) {
System.out.println("Universiteye gidebilir");



-----

Gorildiga gibi, her bir metod icin state kontrolu yapmak gerekiyor. Bu tarz karmasik if-else yapisindan kurtulmak igin State tasarim
deseni gelistirilmistir.

Gerekenler

Tlri interface veya abstract olan State sinifi

En az iki tane somut State sinifi

Context sinifi: O anki durumu temsil eden somut State nesnesini yonetir.
Client sinifi

Ornek Kullanim Alanlan

1. javax.faces.lifecycle.LifeCycle#fexecute()

Ornek Uygulama

Yukarida verilen 6rnegi, State tasarim deseni ile yapacagiz. Bu uygulamamizda her bir state igin bir sinif yazilacaktir.
State Interface

/**
* State interface
*/
public interface EducationState {
public void elementarySchool() throws Exception;

public void secondarySchool() throws Exception;
public void highSchool() throws Exception;

public void collage() throws Exception;

Somut State Siniflan

/**
* Somut state sinifi
*/
public class Elementary implements EducationState {
private Student state;

public Elementary(Student state) {
this.state= state;

}

@Override

public void elementarySchool() {
System.out.println("Ilkokula gidiyor");
//1ilkokul bitince ortaokula gecildiginden state degistiriliyor
state.setState(state.getSecondary());

}

@0verride
public void secondarySchool() throws Exception {
throw new Exception("Ortaokula gidemez");

}

@Override
public void highSchool() throws Exception {



throw new Exception("Liseye gidemez");

}

@Override
public void collage() throws Exception {
throw new Exception("Universiteye gidemez");

}
}
YAk
* Somut state sinifi
*/

public class Secondary implements EducationState {
private Student state;

public Secondary(Student state) {
this.state= state;

}

@0verride
public void elementarySchool() throws Exception {
throw new Exception("iIlkokula gidemez");

}

@Override

public void secondarySchool() throws Exception {
System.out.println("Ortaokula gidiyor");
//0rtaokul bitince liseye ge¢ildiginden state degistiriliyor
state.setState(state.getHigh());

}

@0verride

public void highSchool() {
System.out.println("Liseye gidiyor");
state.setState(state.getCollage());

}

@0verride
public void collage() throws Exception {
throw new Exception("Universiteye gidemez");

}
}
/**
* Somut state sinifi
*/

public class High implements EducationState {
private Student state;

public High(Student state) {
this.state= state;

}

@Override

public void elementarySchool()throws Exception {
throw new Exception("Ilkokula gidemez");

}

@Override

public void secondarySchool()throws Exception {
throw new Exception("Ortaokula gidemez");

}

@Override
public void highSchool() {
System.out.println("Liseye gidiyor");
//Lise bitince universiteye gecildiginden state degistiriliyor



state.setState(state.getCollage());
}
@0verride
public void collage() throws Exception {
throw new Exception("Universiteye gidemez");

}
}
/**
* Somut state sinifi
*/

public class Collage implements EducationState {
private Student state;

public Collage(Student state) {
this.state= state;

}

@Override

public void elementarySchool()throws Exception {
throw new Exception("Ilkokula gidemez");

}

@Override

public void secondarySchool()throws Exception {
throw new Exception("Ortaokula gidemez");

}

@Override
public void highSchool() throws Exception {
throw new Exception("Liseye gidemez");

}

@0verride

public void collage() {
System.out.println("Universiteye gidiyor");
//Son durak kendisi:)
state.setState(state.getEducationState());

Context Sinifi

/**
* Context sinifimiz
*/
public class Student {
private EducationState elementary;
private EducationState secondary;
private EducationState high;
private EducationState collage;

public Student() {
elementary = new Elementary(this);
secondary = new Secondary(this);
high = new High(this);
collage = new Collage(this);
educationState = elementary;//ilk state atandi

¥

public void elementary() throws Exception {
educationState.elementarySchool();

¥

public void secondary() throws Exception {
educationState.secondarySchool();

¥

public void high() throws Exception{
educationState.highSchool();

¥



public void collage() throws Exception {
educationState.collage();

}

public void setState(EducationState educationState) {
this.educationState= educationState;

}

public EducationState getEducationState() {
return educationState;

}

public EducationState getElementary() {
return elementary;

}

public EducationState getSecondary() {
return secondary;

}

public EducationState getCollage() {
return collage;

}

public EducationState getHigh() {
return high;

}

Client Sinifi

/**
* Client sinifi
*/
public class Test {
public static void main(String[] args) throws Exception {
Student student=new Student();

student.elementary();
student.secondary();
student.high();
student.collage();

student.setState(new High(student));
student.high();
student.collage();

Ekran Ciktisi

ilkokula gidiyor
Ortaokula gidiyor
Liseye gidiyor
Universiteye gidiyor
Liseye gidiyor
Universiteye gidiyor

Ornekte goriildiigii gibi dncelikle bir EducationState isminde bir State interface tanimlandi. Bu interface igerisinde ne kadar state varsa
o kadar metod kullanildi. Ayrica bu metodlar eklenirken, bir state'te iken gecilmemesi gereken state'e gegilmesini dnlemek igin
Exception throw edebilmesi saglandi. Fakat bu zorunlu degildir. Bunun yerine agiklayici mesajlar yazdirabilirsiniz. Bu metodlari temsil
icin ise Elementary, Secondary, High, Collage isminde siniflar yaratildi. Bu siniflara 6zel State interface'inde tanimlanan metodlar
bulundugu somut State sinifina gore state degistirme islemi eklendi. EducationState interface'inde bulunan elementarySchool()
metodu Elementary sinifi icerisinde kullanildiginda Student ismindeki Context sinifi nesnesine kullanarak asagidaki gibi state'i,
secondary olarak set etti.



state.setState(state.getSecondary());

Context sinifi olan Student sinifinda ise tim somut state siniflari asagidaki gibi constructor igerisinde yaratildi:

public Student() {

elementary = new Elementary(this);
secondary = new Secondary(this);
high = new High(this);

collage =

new Collage(this);

TUm yaratilan somut State nesnelerin getter metodlari da eklendi. Clinkli bu metodlar somut State siniflari igerisinde ¢agrilmaktadir.
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Not: State tasarim deseni yapisi ile Strateji tasarim deseni aynidir. Tek farki kullanim amacidir.
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