Decorator Tasarim Deseni
Nedir?

Decorator tasarim deseni, structural tasarim desenlerinden biridir. Bir nesneye dinamik olarak yeni 6zellikler eklemek igin kullanilir. Kahtim kullanmadan da
bir nesnenin gorevlerini artirabilecegimizi gosterir.

Not: Bir sinifin nesnesine runtime zamaninda eklenen 6zellikler, bu siniftan yaratilmig diger nesneleri etkilemez.
Ne zaman Kullanilir?

Runtime zamaninda bir nesneye yeni 6zellikler eklemek istiyorsak kullanabiliriz.

Nasil Kullanilir?

Decorator tasarim desenini Decorator siniflari ve Component siniflari seklinde iki kisma ayirabiliriz. Component siniflari igerisinde Decorator siiper sinifi
bulunur. Yani su sekilde bir yapi olusturmak gereklidir:
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Decorator sinifi Component sinifindan tiremistir. Ayni zamanda Decorator sinifi ile Component sinifi arasinda HAS-A iliskisi vardir. Bunun anlami, Decorator
sinifi igerisinde Component tiriinden instance degisken bulunur (Composition yapisi).

Decorator sinifi abstract veya interface olabilir. Somut sinif kullanmamak gereklidir.

Dinamik olarak ozelliklerin eklenecegi nesne, ConcreteComponent sinifindan turetilir.

ConcreteDecorator nesnesi, ConcreteComponent nesnesine 6zelliklerin eklenmesi islemini yapar.

Not: Decorator tasarim deseninde kaliim, sadece siniflar ayni tiire sahip olsunlar diye kullaniimaktadir. Nesnenin fonksiyonlarini composition ile sagliyoruz.
Eger kaliima bagli kalsaydik, compile time zamaninda nesnenin davranigi belirlenecekti. Boyle bir durumda ise dinamik olarak yeni 6zellikler
ekleyemeyecektik. Bu konuyla ilgili detayli bilgiler i¢in agagidaki baglantilari inceleyebilirsiniz:

Composition Over Inheritance (http://en.wikipedia.org/wiki/Composition_over_inheritance)

What is composition as it relates to object oriented design? (http://stackoverflow.com/questions/3441090/what-is-composition-as-it-relates-to-object-

oriented-design)



Faydalari Nedir?

1. loosely-coupled uygulamalar yapmayi saglar.

2. Runtime zamaninda(dinamik olarak) bir nesneye yeni 6zellikler eklenmesini saglar.

3. Ozellikleri kalitim yolu disinda composition ve delegation (http://www.softwarevol.com/en/tutorial/Distinguishing-Between-Delegation-Composition-
And-Aggregation) ile de alinabilmesini saglar.

4. open-closed prensibinin uygulandigi tasarim desenidir.

Open-Closed Prensibi

Tanim olarak, siniflarin gelistiriimeye agik olmasi, degistiriimeye kapali olmasi demektir. Bu tanima gore uygulamasi imkansiz gériinen open-closed prensibi,
bazi nesneye ydnelik programlama teknikleri ile uygulanabilmektedir. Ornek olarak Observer (http://www.softwarevol.com/tutorial/Gozlemci-Observer-
Tasarim-Deseni) tasarim deseni. Hatirlarsak Observer tasarim deseninde, yeni Observer siniflari eklerken Subject sinifinda herhangi bir degisiklik
yapmiyorduk. Ayni sekilde Decorator tasarim deseni de bu prensibi uygulamaktadir.

Not: Uygulama gelistirirken, her kisimda bu prensibi uygulamak kodlarin karmagikligini artiracaktir. Eger uygulamanizda degismesi muhtemel kisimlar varsa,
bu kisimlarda prensibi uygulamak gereklidir.

Ornek Kullanim Alanlan

1. java.io.InputStream, OutputStream, Reader ve Writer siniflarinin tiim alt siniflarinda kullanilir.
2. java.util.Collections sinifi ve checkedXXX(), synchronizedXXX(), unmodifiableXXX() metodlarinda kullanihr.
3. javax.servlet.http.HttpServietRequestWrapper ve HttpServletResponseWrapper siniflarinda kullanihr.

Ornek Uygulama
Bu uygulamada decorator tasarim desenini kullanarak basit bir toplama ve ¢arpma islemi yapacagiz.
Kullanilacak Siniflar

1. Component olarak kullanilacak interface: Calculator

2. Somut component olarak kullanilacak sinif: ConcreteCalculator
3. Decorator olarak kullanilacak sinif: CalculateDecorator

4. Somut decorator olarak kullanilacak siniflar: Sum ve Multiply
5. Test sinifi

Calculator interface:

/**
* Component interface. Tum decorator siniflari bu interface'i implement etmek zorundadir
*/
public interface Calculator {
public double calculate();
}

AUVl hwWNER

Concrete Component:

1 /**

2 * Decorator isleminin yapilacagi sinif

3 */

4 | public class ConcreteCalculator implements Calculator {
5 private double value=0;

6 public ConcreteCalculator(double value){
7 this.value=value;

8 ¥

9 @Override

10 public double calculate() {

11 return value;

12 }

13 }

Decorator Sinifi
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2 * Decorator sinifi. abstract tanimlamak zorunlu

3 */

4 | public abstract class CalculateDecorator implements Calculator {
5 protected Calculator calculator; //eklemek zorunlu

6

7 protected CalculateDecorator(Calculator calculator) {

8 this.calculator = calculator;

9 }

10

11 @Override

12 public double calculate() {

13 return calculator.calculate(); //Calculator interfacedeki calculate metodunu cagirmasi zorunlu
14 }

15| }

Somut Decorator Siniflari

1 /**

2 * Carpma isleminin yapildigi sinif

3 */

4 | public class Multiply extends CalculateDecorator {

5 private double value; //carpim katsayisi

6 protected Multiply(Calculator calculator,double value) {

7 super(calculator);

8 this.value=value;

9 }
10
11 @Override
12 public double calculate() {
13 return calculator.calculate()*value; //calculator nesnesi, CalculateDecorator sinifindan geliyor
14 }
15 }

1 /%*

2 * Toplama isleminin yapildigi sinif

3 */

4 | public class Sum extends CalculateDecorator {

5 private double value;

6 protected Sum(Calculator calculator,double value) {

7 super(calculator); //cagirmak zorunlu

8 this.value=value;

9 }

10

11 @Override

12 public double calculate() {

13 return calculator.calculate()+value; //calculator nesnesi CalculateDecorator sinifindan geliyor
14 }

15 }

Test Sinifi
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2 * Test sinifi

3 */

4 | public class Test {

5 public static void main(String[] args) {

6 //somut component sinifi her zaman en ice yazilir. Somut decorator siniflari
7 //bu somut component sinifi sarmakla gorevlidir. Ayni zamanda kendilerini de sarabilirler
8 //yani new Multiply(new Multiply()) seklinde de olabilir...

9 Calculator calculator=new Multiply(new Sum(new Multiply(new ConcreteCalculator(12),4),4),4);
10 double result=calculator.calculate();

11 System.out.println(result);

12 }

13 }

Somut component sinifi her zaman en ige yazilir. Somut decorator siniflari bu somut component sinifi sarmakla gorevlidir. Ayni zamanda kendilerini de

sarabilirler. Yani

1 new Multiply(new Multiply());

seklinde de olabilir.



Uygulamamizin UML Diagrami
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