C'de rand() Fonksiyonu Kullanimi
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#include <stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<time.h>
int main(){
int i,a;
int degistir;
degistir=time(NULL);//time(NULL) program her ¢alistiginda yeni degerler iiretir.
//Eger ki bu kodlar bir fonksiyon ig¢inde olsa idi fonksiyon her ¢agrildiginda farkli degerler almaz..
//Farkli degerleri sadece program yeniden ¢alistiginda alir. Bu durum ¢ok da onemli degildir.

srand(degistir);
//srand() fonksiyonu C# ta Random(seed) mantigiyla aynidir. Yani rand() fonksiyonuna seed saglar.
//As1l islevi yapan asagidaki rand() fonksiyonudur.
//rand() fonksiyonunun farkli degerler iretebilmesi i¢in srand() fonksiyonuna ihtiya¢ vardir.
for(i=0;i<6;++1)

{
a = (rand()%49)+1;
//rand() fonksiyonu <stdlib.h> kiitiphanesinin ig¢inde tanimlidir. Bu nedenle bu header file eklenmelidir.
//rand() fonksiyonu @ ile 32767 arasinda bir int deger donderir.
printf("Bu haftanin sansli %d. rakami: %d \n",i+1,a);

return 0;



